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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
PROGRAMOWANIE W ELEKTRONICE
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Tnz1-O2-VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013
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Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia
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Forma studiów: studia niestacjonarne (zaoczne)1
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Kierunek studiów: ELEKTRONIKA I TELEKOMUNIKACJA
(RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Inżynieria Systemów Elektronicznych
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Semestr: VII

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki
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Prowadzący przedmiot: dr inż. Dawid Buła
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne 1
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Status przedmiotu: wybieralny1
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Podstawowymi przedmiotami wprowadzającymi są: Algebra, Analiza Matematyczna, Metodyka i Technika Programowania oraz Technika Obliczeniowa i Symulacyjna. Student rozpoczynający zajęcia powinien znać podstawy programowania komputerów w językach wysokiego poziomu, rozumieć i potrafić stosować w praktyce podstawowe algorytmy i struktur danych oraz być zaznajomiony z programowaniem strukturalnym i obiektowym. Znać podstawy algebry i analizy matematycznej.
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Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy i umiejętności umożliwiających programowanie w języku Java na podstawowym poziomie.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna składnię języka Java, podstawowe struktury danych oraz biblioteki standardowe języka
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,
laboratorium 
	K_W04++
K_W05++



	2.
	Student zna sposoby tworzenia graficznych interfejsów użytkownika (GUI) na platformie Java
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium 
	K_W04++

K_W05++



	3.
	Student potrafi pisać proste aplikacje obiektowe wyposażone w GUI zarówno na platformę Java SE jak i Java ME
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium 
	K_U18++

K_U11+

K_U05+

	4.
	Student potrafi pisać programy rozwiązujące zagadnienia z podstaw algebry i analizy matematycznej w języku Java
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium 
	K_U11+

K_U18++

	5.
	Student potrafi konwertować proste aplikacje z języka C++ na język Java
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium 
	K_U11++

K_U18+

	6.
	Student zna i rozumie różnice między językami C++ i Java
	egzamin, zadania realizowane w ramach laboratorium
	wykład,

laboratorium 
	K_W05++

K_U26 ++

	7.
	Student rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i społecznych
	Rozmowa w trakcie zajęć
	Wykład, laboratorium
	K_K01 +
K_K05 +
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	8 h
	-
	16 h
	-
	-
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład:
Wprowadzenie w tematykę zajęć, przedstawienie zalet i wad języka Java oraz omówienie dostępnych narzedzi programistycznych. Programowania obiektowego w języku Java - składnia, instrukcje sterujące, zmienne, klasy i obiekty, typy danych: podstawowe i obiektowe, dziedziczenie, interfejsy i klasy abstrakcyjne, obsługa wyjątków. Biblioteki standardowe języka. Projektowanie interfejsu graficznego (GUI).  Dynamiczna obsługa działań użytkownika i zdarzeń. Język XML, podstawy języka, definicje, obszary zastosowań. Interfejsy programistyczne związane z połączeniami sieciowymi w języku Java. Obsługa dokumentów XML w języku Java. Wstęp do programowania urządzeń mobilnych w języku Java.
Laboratorium:
Program zajęć laboratoryjnych jest ściśle skorelowany z tematyka wykładu. W ramach laboratorium realizowane będą proste i złożone programy ilustrujące zagadnienia omawiane w ramach wykładu. Tematyka zajęć laboratoryjnych obejmuje: składnię języka i podstawowe typy danych, obsługę wyjątków, funkcje klasy String i manipulacje na danych tekstowych, programowanie GUI, analizę dokumentów XML, podstawy Midletów, GUI w aplikacjach mobilnych, obsługę gniazd (Socket).
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Egzamin: TAK1
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Literatura podstawowa:

1. Cay S. Horstmann, Gary Cornell „Java. Podstawy. Wydanie VIII”. Helion 2008.

2. Brett D. McLaughlin, Justin Edelson „Java i XML. Wydanie III”. Helion 2007.

3. Krzysztof Rychlicki-Kicior „J2ME. Praktyczne projekty”. Helion 2006.

4. Marcin Lis, „Tablice informatyczne. Java. Wydanie III”, Helion 2010.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura uzupełniająca:

1. Marcin Lis, „Java. Ćwiczenia zaawansowane. Wydanie II”, Helion 2012.

2. Bruce Eckel, „Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV”, Helion 2009.
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	8 h / 43 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (20h), przygotowanie się do wykładów i egzaminu (20 h) oraz udział w egzaminie (3 h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	16 h / 53 h –przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych (33 h) oraz wykonanie zadanych przykładów (20 h)

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	/

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	24 h / 96 h
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Suma wszystkich godzin:
	120 h
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Liczba punktów ECTS:

	4
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	2
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Uwagi: Kontynuacja przedmiotu z semestru VI.


Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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