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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
Metodyka i technika programowania
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
 Ts1-13-I

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: ELEKTRONIKA I TELEKOMUNIKACJA
(RE)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Inżynieria ssytemów elektronicznych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: I

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: 
Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Marcin Maciążek

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: obowiązkowy

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Nie ma wymagań wstępnych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest nabycie umiejętności: algorytmizacji problemów; implementacji algorytmów w wybranym języku programowania i środowisku programistycznym; tworzenia programów strukturalnych i obiektowych; konstruowania dynamicznych struktur danych; wykonywania prostych obliczeń numerycznych.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student ma uporządkowaną wiedzę na temat algorytmizacji problemów
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, seminarium
	K_W05++

	2.
	Student zna  teoretyczne podstawy programowania w języku wysokiego poziomu
	kolokwium  – pytania
	wykład
	K_W05+++

	3.
	Student potrafi pozyskiwać informacje z różnych źródeł (np. literatury, Internetu), w tym również angielskojęzycznej
	sprawdzian - zadanie problemowe
	wykład, seminarium
	K_U01+

K_U02+

K_U06+

	4.
	Student, potrafi sformułować algorytm oraz posługując się językiem wysokiego poziomu opracować prosty program komputerowy
	sprawdzian – zadanie problemowe
	seminarium 
	K_U18++

	5.
	Student potrafi prawidłowo określić priorytety realizacji poszczególnych etapów zadania tak by zakończyć je w określonym czasie
	sprawdzian – zadanie problemowe
	seminarium 
	K_K04+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15 h
	
	
	
	45 h
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
o
Arytmetyka maszyn liczących – systemy liczbowe, operacje arytmetyczne na liczbach binarnych i heksadecymalnych.

o
Algorytmy – pojęcia podstawowe, algorytmizacja problemu, schematy blokowe.

o
Podstawowe algorytmy: sortowanie, wyszukiwanie, algorytm rekurencyjny. 

o
Lista jedno-, dwu-kierunkowa, drzewo, kolejka, stos. 

o
Zasada dziel-i-rządź w algorytmach

o
Pojęcia programowania strukturalnego i obiektowego: Preprocesor, kompilacja, konsolidacja, pakiety, moduły, biblioteki. 

o
Programowanie interakcji z użytkownikiem: Standardowa biblioteka we/wy

o
Programowanie strukturalne w języku C++ Pętla, procedura, funkcja, rekurencja.

Seminarium
Tematyka seminarium  jest w pełni skorelowana z tematyką wykładu i ma na celu pogłębienie wiedzy zdobytej podczas wykładu. Obejmuje zagadnienia związane z arytmetyką maszyn liczących, systemami liczbowymi, algorytmizacją problemów, tworzeniem i testowaniem algorytmów. Obejmuje również podstawy programowania w  języku wysokiego poziomu - C++ tj. obsługa systemu konsoli, operacje  wejścia wyjścia, operatory arytmetyczne i logiczne, formatowanie, pętle, funkcje, tablice statyczne oraz dynamiczne.
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Egzamin: NIE1
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Literatura podstawowa:

1. Wróblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice 2010.

2. Grębosz J., Symfonia C++ Standard (tom 1 i 2), Editions 2000, Krakow 2008

3. Sokół R. Wstęp do programowania w języku C++ : kompletny kurs języka C++ dla początkujących, Helion, Gliwice 2005
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Literatura uzupełniająca:

1. Heineman G., Pollice G., Selkow S. Algorytmy: almanac, Helion, Gliwice 2010

2. Viega J., Messier M. C i C++ : bezpieczne programowanie : receptury, Helion, Gliwice 2005



	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h / 10 h – zapoznanie się ze wskazaną literaturą 

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	/

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	45 h/ 20 h – przygotowanie do seminarium

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	60 h / 30 h
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Suma wszystkich godzin:
	90 h
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Liczba punktów ECTS:

	3
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	0
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Uwagi:

Przedmiot kontynuowany jest w semestrze II 



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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