

(pieczęć jednostki organizacyjnej)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu: Informatyka
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu: Enz1-10-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2018/2019

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma kształcenia: studia niestacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: elektrotechnika

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: inżynieria elektryczna

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: 3

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Marcin Sowa

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu:  obowiązkowy

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna  Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Wymagania wstępne określone są przez przedmioty kierunkowe związane z wiedzą: K1A_W01 oraz umiejętnościami: K1A_U01, K1A_U06 oraz kompetencjami społecznymi: K1A_K01, K1A_K04, K1A_K06. Efekty te można uzyskać studiując treści programowe między innymi następujących modułów: matematyka.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu:  Celem przedmiotu jest zapoznanie się oraz nabycie umiejętności podstawowych w zakresie informatyki. Zdobycie wiedzy i umiejętności w zakresie formułowania algorytmów programowych. Opanowanie wiedzy i umiejętności w zakresie podstaw programowania obiektowego w języku C# na platformie .NET.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Ma umiejętność tworzenia algorytmów
	Zaliczenie / 

Projekt (program)
	Wykład / Seminarium
	K1A_U08+

K1A_K01+

	2
	Potrafi zaprezentować realizację programową algorytmu
	Zaliczenie / 

Projekt (program)
	Wykład / Seminarium
	K1A_U14++

K1A_K04+

	3
	Potrafi przedstawić matematyczny opis instrukcji programowych
	Zaliczenie / 

Projekt (program)
	Wykład / Seminarium
	K1A_U14++

K1A_K01+

	4
	Potrafi zaprezentować i omówić szczegółowe aspekty programu
	Zaliczenie / 

Projekt (program)
	Wykład / Seminarium
	K1A_U18++

K1A_K04+

	5
	Ma wiedzę niezbędną do formułowania problemów rozszerzonych w stosunku do seminaryjnych  
	Zaliczenie / 

Projekt (program)
	Wykład / Seminarium
	K1A_W01++

K1A_W06++

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	 16 h
	-
	-
	-
	16 h

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
W. Treść wykładów:

Sumowanie szeregów / pętle warunkowa /. Całkowanie funkcji jednej zmiennej. Różniczkowanie numeryczne funkcji. Rozwiązywanie układów równań liniowych metodą Gaussa. Rozwiązywanie równań różniczkowych zwyczajnych (metoda Runge-Kutta). 

S. Tematyka seminarium:

1. Obliczanie wartości szeregów,

2. Rozwiązywanie równań różniczkowych metodą Runge-Kutta

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Egzamin: NIE

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura podstawowa:

1. Boduch A.: Wstęp do programowania w języku C#. Helion, 2006.

2. Griffiths I., Adams M., Liberty J.: Programowanie C#. Helion, O’Reilly, 2012.

3. Baron B., Piątek Ł.: Metody numeryczne w C++ Builder, Helion, Gliwice 2004.

4. Klamka J., Pawełczyk M., Wyrwał J.: Numerical methods. Gliwice 2001.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura uzupełniająca:
1. Templeman J., Vitter D.: Visual Studio .NET: .NET Framework. Czarna Księga.. Helion, 2003.

2. Troelsen A.: Język C# 2010 i platforma .NET 4.0. PWN, 2014.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykłady
	16 h (wykład) / 18 h - w tym opanowanie tematyki wykładów (18 h)

	2.
	Ćwiczenia
	0/0

	3.
	Laboratorium
	0/0

	4.
	Projekt
	0/0

	5.
	Seminarium
	16 h (seminarium) / 40 h - w tym przygotowanie algorytmów i instrukcji potrzebnych do napisania programu (40 h)

	6.
	Inne
	0/0

	
	Suma godzin:
	32/58

	23. Suma wszystkich godzin: 
	90 h

	24. Liczba punktów ECTS:
	3

	25. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 
	1


	26. Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty, ćwiczenia): 
	0

	27. Uwagi: nie dotyczy



Zatwierdzono:
………………………….….

…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
         (data i podpis Dyrektora/Kierownika podstawowej



          lub międzywydziałowej jednostki organizacyjnej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia
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