

(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	1.
Nazwa przedmiotu: informatyka
	2.
Kod przedmiotu: Es1-12-II

	3.
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego:  2018/2019

	4.
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	5.
Forma studiów: studia stacjonarne

	6.
Kierunek studiów: Elektrotechnika
(RE)

	7.
Profil studiów: ogólnoakademicki

	8.
Specjalność: Inżynieria elektryczna

	9.
Semestr: II

	10.  Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki

	11.
Prowadzący przedmiot: dr inż. Bożena Wieczorek

	12.
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne

	13.
Status przedmiotu: obowiązkowy

	14.
Język prowadzenia zajęć: polski

	15.
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: przedmiotem wprowadzającym jest Informatyka (sem. I). Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać następujące umiejętności:

· projektowanie i graficzna prezentacja algorytmów operujących na prostych typach danych,

· umiejętność użycia prostych struktur danych w projektowanych algorytmach.

	16.
Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest nabycie umiejętności implementowania algorytmów w języku C i C# w celu rozwiązania prostego zadania inżynierskiego z dziedziny informatyki.

	17.
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz pojęcia syntaktyki i semantyki języków programowania 
	weryfikacja wiedzy podczas oceny zajęć seminaryjnych
	wykład
	K1A_W03+++

	2.
	Student posiada podstawową wiedzę na temat paradygmatów programowania
	weryfikacja wiedzy podczas oceny zajęć seminaryjnych
	wykład
	K1A_W03+++

	3.
	Student potrafi zaprojektować i zaimplementować algorytm w języku C i C#
	weryfikacja umiejętności podczas oceny zajęć seminaryjnych
	wykład, seminarium
	K1A_U10++

	4.
	Student posiada umiejętność uruchomienia i testowania programów w środowisku Microsoft Visual Studio 2010
	weryfikacja umiejętności podczas oceny zajęć seminaryjnych
	seminarium
	K1A_U10+++

	5.
	Student posługuje się językiem angielskim w stopniu pozwalającym na zrozumienie specjalistycznej dokumentacji technicznej
	weryfikacja umiejętności podczas oceny zajęć seminaryjnych
	seminarium
	K1A_U06++

K1A_U01+

	6.
	Student potrafi pracować w zespole
	weryfikacja umiejętności podczas oceny zajęć seminaryjnych
	seminarium
	K1A_K03++

	18.
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	30h
	
	
	
	30h

	19.
Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład

1. Konstrukcja programu w języku C, zmienne i stałe, podstawowe typy danych, funkcje scanf() i printf(), operatory, wyrażenia i instrukcje.

2. Instrukcje sterujące w C: instrukcja warunkowa, iteracje. Operatory przypisania i operator warunkowy, instrukcja break i continue oraz instrukcja switch. 

3. Znakowe wejście/wyjście, biblioteka ctype.

4. Tablice i łańcuchy znakowe.

5. Funkcje i przekazywanie parametrów do funkcji, pojęcie wskaźnika, operator &.

6. Działania na wskaźnikach, tablice wielowymiarowe a wskaźniki, łańcuchy znakowe a wskaźniki, funkcje łańcuchowe. 

7. Obsługa plików, plikowe wejście/wyjście.

8. Klasy zmiennych w C, struktury i unie.

9. Typ wyliczeniowy, dyrektywy preprocesora, podstawowe biblioteki.

10. Wstęp do programowania obiektowego, anatomia klasy, tworzenie obiektów.

11. Filozofia .NET, budowa aplikacji w C#.

12. Programowanie obiektowe w C#: definicja klasy, hermetyzacja, obsługa dziedziczenia, definiowanie klas abstrakcyjnych i metod abstrakcyjnych.

13. Wybrane klasy przestrzeni  nazw System.

14. Przestrzeń nazw System.Windows.Forms, klasa Component, projektowanie aplikacji okienkowych.

Seminarium

1. Projektowanie prostych programów w C.

2. Iteracje: for, while, do while.

3. Przetwarzanie tablic.

4. Przetwarzanie łańcuchów znakowych.

5. Projektowane funkcji.

6. Obsługa plików.

7. Struktury i unie.

8. Aplikacje konsolowe w C#.

9. Aplikacje okienkowe w C#.

	20.
Egzamin: NIE

	21.
Literatura podstawowa:

1. Prata S.: Szkoła programowania. Język C. Wydawnictwo Robomatic,  Wrocław, 1999,

2. Kernighan B. W., Ritchie D. M.: Język ANSI C, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2007,

3. Troelsen A.: Język C# i platforma .NET. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2006.

	22.
Literatura uzupełniająca:

1. Stec K.: Wybrane elementy języka C. Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice, 2006. 

	23.
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	 30h / 15h (zapoznanie się ze wskazaną literaturą)

	2.
	Ćwiczenia
	 / 

	3.
	Laboratorium
	 / 

	4.
	Projekt
	 / 

	5.
	Seminarium
	30h  /  15h (przygotowanie się do zadań realizowanych na zajęciach seminaryjnych)

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	 60h / 30h 

	24.
Suma wszystkich godzin:
	90

	25.
Liczba punktów ECTS:

	3

	26.
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	2

	27.
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	0

	28.
Uwagi: Przedmiot jest kontynuacją przedmiotu Informatyka prowadzonego w semestrze I w formie wykładu i zajęć seminaryjnych.



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)

�	 należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


�	 1 punkt ECTS – 30 godzin
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