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KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu: grafika 3d w projektowaniu
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu: Es2-SEPT-21d-II

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2018/2019

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia drugiego stopnia


	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: ELEKTROTECHNIKA
(RE)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Systemy elektromechaniczne w przemyśle i transporcie (SEPT)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: II

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Zakład Maszyn Elektrycznych i Inżynierii Elektrycznej w Transporcie

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Piotr Zientek

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty specjalnościowe1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: obieralny1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać odpowiednie kompetencje wiedzowe z zakresu konstruowania brył geometrycznych, zasad wykonywania rzutów równoległych, prostokątnych oraz wymiarowania. 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z wykorzystaniem programów wspomagania prac inżynierskich (3D) w zastosowaniach mechaniki i rysunku technicznego oraz nabycie umiejętności samodzielnego wykonywania podstawowych czynności technicznych i projektowych.  

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student zna narzędzia stosowane do rozwiązywania złożonych zadań inżynierskich, umożliwiających wykonywanie rysunków technicznych
	sprawdzian pisemny 


	wykład


	K2A_W10++



	2.
	Student potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych, dokumentacji programu oraz internetu, mające na celu samodzielną realizację określonego zadania 
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń
	laboratorium
	K2A_U01++




	3.
	Student potrafi komunikować się przy użyciu różnych technik w środowisku zawodowym
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń
	laboratorium
	K2A_U02++



	4.
	Student potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji określonego zadania projektowego i wyciągnąć wnioski 
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń, ocena wykonywanych czynności
	laboratorium
	K2A_U03++



	5.
	Student potrafi sformułować specyfikację projektową złożonego urządzenia
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń, ocena wykonywanych czynności
	laboratorium
	K2A_U11+



	6.
	Student potrafi ocenić przydatność wykorzystywanych narzędzi do rozwiązywania złożonych zadań inżynierskich
	realizacja czynności podczas wykonywania ćwiczeń
	laboratorium
	K2A_U12++

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15 h
	
	15 h
	
	

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład
Programy do modelowanie w 3D. Modelowanie 3D w programie Inventor: konfiguracja programu, modelowanie pojedynczych elementów konstrukcyjnych, tworzenie zespołów z elementów konstrukcyjnych, projektowanie komponentów na zespołach konstrukcyjnych, tworzenie prezentacji i animacji zespołów konstrukcyjnych. Modelowanie 3D w programie Mechanical Desktop: konfiguracja programu, tworzenie modeli 3D i rysunków wykonawczych, tworzenie modeli 3D i dokumentacji technicznej zespołu.

Laboratorium

Podczas zajęć laboratoryjnych studenci rozwiązują zadania sformułowane przez prowadzącego, nawiązujące treścią do kolejnych działów tematycznych, wymienionych w programie wykładów. W czasie rozwiązywania zadań studenci wykorzystują materiały pomocnicze, udostępnione przez prowadzącego.

Szczegółowa tematyka laboratorium obejmuje: Kurs grafiki 3D w programie Inventor i Mechanical Desktop. Konfiguracja programów dla potrzeb użytkownika, szkic płaski modelu i tworzenie z niego modelu przestrzennego, modyfikacja zarysów przestrzennych modelu zasadniczego. Modelowanie zespołów przestrzennych z elementów konstrukcyjnych. Tworzenie prezentacji przestrzennej zespołu i jego animacji w programie Inventor. Tworzenie w programie Mechanical Desktop dokumentacji technicznej elementu konstrukcyjnego i zespołu konstrukcyjnego.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Egzamin: NIE1 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura podstawowa:

1. Drak B., Janik T.: Podstawy konstrukcji elektromechanicznych. Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice 2001

2. Kopias K.: Inventor – praktyczne rozwiązania. Helion, Gliwice 2002

3. Stasiak F.: Inventor – ćwiczenia praktyczne. Helion, Gliwice 2002

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura uzupełniająca:

1. Stasiak F.: Mechanical Desktop – ćwiczenia praktyczne. Helion, Gliwice 2002

2. Informacje dostępne w Internecie

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h / 13 h – w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach (8 h), przygotowanie się do wykładów (4 h), udział w sprawdzianie (1 h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	15 h / 17 h – w tym analiza materiału przerobionego na laboratorium (4 h), rozwiązywanie zadań z dostępnej literatury pod kątem przygotowania do części laboratoryjnej (8 h), przygotowanie się do sprawdzianu (2 h) oraz udział w konsultacjach (3 h),

	4.
	Projekt
	/

	5.
	Seminarium
	/

	6.
	Inne
	/

	
	Suma godzin:
	30 h / 30 h

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Suma wszystkich godzin:
	60 h

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Liczba punktów ECTS:

	2

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Uwagi:



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� wybrać właściwe


� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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