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KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu: programowanie przyrządów mikroprocesorowych
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Es2-AME-23a-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego:  2018/2019

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia drugiego stopnia 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: ELEKTROTECHNIKA     
(RE)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Automatyka i Metrologia Elektryczna
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Semestr: III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Katedra Metrologii, Elektroniki i Automatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: prof. dr hab. inż. Jerzy Jakubiec

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty specjalnościowy

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: wybieralny 

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne:
Przedmioty wprowadzające: Technika cyfrowa i mikroprocesorowa. Student rozpoczynający zajęcia powinien mieć  ogólną wiedzę  na temat funkcjonowania mikroprocesorów oraz znać budowę i działanie mikrokontrolera Intel 8051.
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Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest nabycie odpowiednich kompetencji w zakresie procesu tworzenia, tłumaczenia i uruchamiania programów użytkowych, pisanych w asemblerze i języku C, przeznaczonych do realizacji w przyrządach  mikroprocesorowych.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1.
	Student ma uporządkowaną i spójną wiedzę w zakresie języków i techniki programowania układów  mikroprocesorowych  
	egzamin pisemny,
pytania 
	wykład,

laboratorium
	K2A_W10+


	2.
	Student ma uporządkowana wiedzę na temat zasad tworzenia programów w językach asembler  i C oraz procesu tłumaczenia i uruchamiania programów  użytkowych, przeznaczonych dla układów mikroprocesorowych 
	egzamin pisemny,

pytania
	wykład,

laboratorium
	K2A_W10+


	3.
	Student potrafi  w zespole programistów sformułować algorytm oraz napisać, przetłumaczyć i uruchomić program przeznaczony do realizacji w układzie mikroprocesorowym   
	ocena efektu końcowego,

pytania
	laboratorium,
projekt
	K2A_U07++
K2A_U13+


	4.
	Student potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i materiałów firmowych, w tym przekazywanej w języku obcym, na temat programowania układów mikroprocesorowych oraz potrafi integrować uzyskane informacje i dokonywać ich krytycznej interpretacji
	egzamin pisemny,

pytania
	wykład,

laboratorium,
projekt
	K2A_U01++


	5.
	Student potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny dobierając środki i narzędzia do rozwiązania zadania programistycznego
	egzamin pisemny,

pytania
	wykład,

laboratorium,
projekt
	K2A_K01+



	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15 h
	
	15 h
	15h
	

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład. Proces powstawania i tłumaczenia programu użytkowego. Języki programowania. Język typu asembler a języki wyższego rzędu. Instrukcje i dyrektywy asemblera. Składnia linii programu. Elementarne obiekty języka. Operacje na słowniku. Dopisywanie nazw do słownika. Bieżący wskaźnik umieszczenia. Atrybuty nazw. Redefiniowanie nazw. Dyrektywy rezerwacji pamięci. Makroasembler.  Asemblacja warunkowa. Kod wynikowy w postaci przesuwalnej. Tworzenie i łączenie programów modułowych. Przekazywanie wartości nazw między modułami. Sekcje programowe. Tłumaczenie programu o strukturze sekcyjnej. Konsolidacja programu. Pakiet programowy 2500AD. Proces tłumaczenia programu napisanego w języku C. Łączenie programów asemblerowych i w języku C. Program rozruchowy. Organizacja pamięci przez program rozruchowy. Stos jako pośrednik w wymianie danych w programie w języku C. Wymiana danych między programem asemblerowym a programem C. Przykładowe rozwiązania programów rozruchowych. 

Laboratorium. Tworzenie programu źródłowego za pomocą edytora tekstu. Technika pisania i komentowania programu. Tłumaczenie programu źródłowego. Raport z tłumaczenia. Wykorzystanie makroasemblacji i asemblacji warunkowej. Konsolidacja programu w postaci modułowej. Konsolidacja programu w postaci sekcyjnej w trybie rozszerzonym. Uruchamianie programu wynikowego. Program wynikowy w postaci heksadecymalnej. Sprzętowe środki wspomagające uruchamianie programu. Emulatory. Programowe środki uruchomieniowe. Program debugger. Symulacyjne środki uruchomieniowe. Praktyczna realizacja zadania programowego.

Projekt. Student w zespole dwuosobowym otrzymuje założenia projektu polegającego na oprogramowaniu układu mikroprocesorowego, w skład którego wchodzą: mikrokontroler rodziny MCS 8051, pamięci, wyświetlacz ciekłokrystaliczny, prosta klawiatura, zegar czasu astronomicznego oraz przetworniki A/C i C/A. Projekt polega na napisaniu programu w asemblerze i języku C i uruchomieniu tego programu.
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Egzamin: NIE 
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Literatura podstawowa:

1. Grabowski J., Koślacz S.: Podstawy i praktyka programowania mikroprocesorów. Wyd. II. WNT, Warszawa 1987

2. Jakubiec J.: Wprowadzenie do techniki mikroprocesorowej. Wyd. III. Wyd. Pol. Śl., Gliwice 2003.

3. Starecki T.: Mikrokontrolery 8051 w praktyce. Wydawnictwo BTC, Warszawa 2004.

4. Praca zbiorowa pod red. J. Jakubca. Technika cyfrowa i mikroprocesorowa w ćwiczeniach laboratoryjnych. Wydawnictwo Pol. Śl., Gliwice 2011.

5. Materiały firmowe 2500AD Software Inc.
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Literatura uzupełniająca:
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h/5 h – w tym przygotowywanie się do wykładów (2 h) oraz przygotowanie się do kolokwium zaliczeniowego (3 h)

	2.
	Ćwiczenia
	

	3.
	Laboratorium
	15 h /5 h – w tym przygotowanie się do ćwiczeń laboratoryjnych (3 h)  i sprawdzianów (2 h) 

	4.
	Projekt
	 15 h/ 5 h – w tym praca własna nad realizacją projektu (5h)

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	45  h / 15 h
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Suma wszystkich godzin: 
	60
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Liczba punktów ECTS:
 
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego: 
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty): 
	1
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Uwagi:



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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