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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu: SYSTEMY INFORMACYJNE
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu: Is1-25-III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2017/2018

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Forma studiów: studia stacjonarne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Kierunek studiów: Informatyka
(RE)

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Profil studiów: ogólnoakademicki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Semestr: III

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, RE-2 Katedra Metrologii, Elektroniki i Automatyki

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Prowadzący przedmiot: dr inż. Beata Krupanek

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty wspólne

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Status przedmiotu: obowiązkowy

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Język prowadzenia zajęć: polski

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Przedmioty wprowadzające: Elektronika, Systemy operacyjne, Obwody elektryczne. Student rozpoczynający zajęcia powinien mieć ogólną wiedzę  na temat budowy komputera i zadań spełnianych przez systemy operacyjne, znać podstawy przetwarzania sygnałów przez układy elektroniczne i rozumieć zjawiska zachodzące w obwodach elektrycznych.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest uzyskanie wiedzy odnośnie struktur i zasad funkcjonowania systemów informacyjnych jako podstawowych narzędzi społeczeństwa informacyjnego, procesów zachodzących w społeczeństwie informacyjnym oraz oceny ich skutków społecznych i technicznych, konfiguracji systemów, zasad komunikacji w systemie i budowy oraz działania głównych światowych standardów interfejsu, nabycie odpowiednich kompetencji w zakresie budowania i konfigurowania wybranych rozwiązań systemów informacyjnych oraz posługiwania się nimi jako narzędzi pozyskiwania, przesyłania, przetwarzania i przechowywania danych.

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Efekty kształcenia:

	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie wiedzę w zakresie metod i standardów komunikacji w systemach, analogowego oraz cyfrowego przetwarzania sygnałów, potrzebną do zrozumienia zasad działania współczesnych systemów informacyjnych, w tym sieci komputerowych i systemów pomiarowych
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne
	wykład

	K1A_W05+

K1A_W06+

	2
	Student ma podstawową wiedzę w zakresie struktury i konfiguracji  systemów komputerowych,   w tym systemów rozproszonych,  protokołów komunikacyjnych, ma wiedzę na temat pozyskiwania, gromadzenia, przetwarzania  i archiwizacji oraz zabezpieczania danych, rozumie zagrożenia związane z przestępczością elektroniczną
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne, ocena prezentacji  i dyskusji w sposób indywidulany
	wykład,

seminarium
	K1A_W12+

K1A_W15+

	3
	Student potrafi wskazać kierunki zmian zachodzących w społeczeństwie informacyjnym i poddawać analizie techniczne, ekonomiczne i społeczne uwarunkowania tych zmian
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne, ocena prezentacji  i dyskusji
	wykład,

seminarium
	K1A_W16+

K1A_U11+



	4
	Student potrafi krytycznie analizować i przyswajać informacje na temat różnych aspektów działania i użytkowania systemów informacyjnych , zawarte w publikacjach i materiałach firmowych, potrafi użytkować środki komunikacji dostarczane przez systemy
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne, ocena prezentacji  i dyskusji
	wykład, seminarium
	K1A_U01++

K1A_U02+



	5
	Student potrafi przygotować i przedstawić ustną prezentację dotyczącą różnych aspektów działania i użytkowania systemów informacyjnych 
	ocena prezentacji  i dyskusji
	seminarium
	K1A_U04+



	6
	Student rozumie, że w informatyce wiedza i umiejętności bardzo szybko stają się przestarzałe, rozumie potrzebę i zna możliwości dalszego dokształcania się
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne, ocena prezentacji  i dyskusji
	wykład,

seminarium
	K1A_K01+++

K1A_K02+



	7
	Student ma świadomość społecznej roli inżyniera, rozumie potrzebę przekazywania społeczeństwu informacji i formułowania w sposób zrozumiały opinii dotyczących różnych aspektów działalności inżynierskiej, 

zna społeczną rangę narzędzi informatycznych wspomagających działalność ludzką, ich wpływ na funkcjonowanie i rozwój społeczeństwa
	Referaty pisemne lub kolokwium pisemne, ocena prezentacji  i dyskusji
	wykład, seminarium
	K1A_K06++

K1A_K03++

	8
	Student zna typowe technologie inżynierskie w zakresie informatyki
	ocena prezentacji  i dyskusji
	seminarium
	K1A_W18 ++
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	30
	—
	—
	—
	15
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład:
Podstawowe definicje. Ogólna struktura systemu informacyjnego. Społeczeństwo informacyjne. Mechanizm rewolucji informacyjnej i jej techniczne oraz społeczne skutki. System jako podstawowe narzędzie społeczeństwa informacyjnego. Rodzaje systemów: pomiarowo – sterujące, ekspertowe, diagnostyczne, bazy danych. Systemy globalne. Internet jako przykład systemu globalnego. Systemy sieciowe. Systemy rozproszone. Systemy czasu rzeczywistego. Mobilne systemy bezprzewodowe. Struktury systemów. Transmisja w systemach. Kierunki rozwoju – standardyzacja i unifikacja systemów. Problemy rozwoju systemów – szybkość transmisji, niezawodność, bezpieczeństwo danych, nadmiarowość informacji. Podstawowe standardy interfejsów systemów. Standardy przemysłowe. Internet Rzeczy. Industry 4.0. Oprogramowanie systemów. Przykładowe rozwiązania systemów. Inteligentne budynki. Nowe rozwiązania transmisji danych. Łączność satelitarna. Telewizja cyfrowa. Wirtualna rzeczywistość. Nowe technologie.
Seminarium: 

Studenci dzieleni są na grupy dwuosobowe lub pracują indywidualnie. Każda grupa otrzymuje do opracowania temat, który jest prezentowany na seminarium w wystąpieniu 30 minutowym łącznie z dyskusją. Tematyka seminarium obejmuje zagadnienia w szerokim zakresie rozszerzające problematykę wykładu.
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Egzamin: NIE

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Literatura podstawowa:

1. Gilster P.: Internet. WNT, Warszawa 1995

2. Jamsa K, Lalani S., Weakley S.: Programowanie WWW. Mikom, Warszawa 1997

3. Parker T.:TCP/IP. Helion, Gliwice 1997

4. Jakubiec J.: Wprowadzenie do techniki mikroprocesorowej. Wyd. III. Wydawnictwo Pol. Śl., Gliwice 2003.

5. Guinard D., Trifa V.: Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych i Raspberry Pi. Wydawnictwo Helion 2017.
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Literatura uzupełniająca: 
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	30 h / 5 h – w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (2 h), przygotowanie się do wykładów i kolokwium lub przygotowanie referatu (3 h)

	2.
	Ćwiczenia
	0 / 0

	3.
	Laboratorium
	0 / 0 

	4.
	Projekt
	0 / 0

	5.
	Seminarium
	15h / 10 h – w tym przygotowanie się prezentacji  (7 h) oraz dyskusji  (3 h)

	6.
	Inne
	

	
	Suma godzin:
	45 h / 15 h
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Suma wszystkich godzin:
	60
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Liczba punktów ECTS:
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	1
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Uwagi: Przedmiot należy do grupy przedmiotów stanowiących bazę do dalszej nauki programowania. Student zdobywa wiedzę i umiejętności pozwalające na kontynuowanie nauki programowania na następujących przedmiotach: Programowanie w środowisku sieciowym,  Programowanie wieloplatformowe, Programowanie urządzeń mobilnych, Programowanie równoległe i rozproszone, Algorytmy i struktury danych, Programowanie interfejsu użytkownika, Grafika ruchoma.



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....

(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
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