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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna \s 01 
Nazwa przedmiotu:
Programowanie Urządzeń Mobilnych
	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna 
Kod przedmiotu:
Is1-OA1-IV

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2016/2017

	 LISTNUM  NumeracjaDomyślna
Poziom kształcenia: studia pierwszego stopnia
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Forma studiów: studia stacjonarne
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Kierunek studiów: INFORMATYKA (RE)
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Profil studiów: ogólnoakademicki
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Specjalność: Informatyka w systemach elektrycznych
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Semestr: IV
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Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Instytut Elektrotechniki i Informatyki
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Prowadzący przedmiot: dr inż. Marcin Połomski
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Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty specjalnościowe
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Status przedmiotu: wybieralny
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Język prowadzenia zajęć: polski
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Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Podstawowe przedmioty wprowadzające to Podstawy Programowania, Programowanie Obiektowe, Programowanie Interfejsu Użytkownika. Student rozpoczynający zajęcia powinien posiadać umiejętności: uruchamiania i testowania programów w środowisku Microsoft Visual Studio, posługiwania się językiem angielskim w stopniu pozwalającym na zrozumienie publikacji oraz dokumentacji technicznej.
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Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawami tworzenia aplikacji dla urządzeń mobilnych, ze szczególnym uwzględnieniem oprogramowania pisanego w języku C# z wykorzystaniem platformy .NET.
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Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma podstawową wiedzę w zakresie działania systemów i urządzeń mobilnych, zna ich wymagania i ograniczenia; ma wiedzę w zakresie środowisk i narzędzi wytwarzania oprogramowania dla wybranych urządzeń mobilnych
	podczas oceny prezentacji i obrony projektu oraz

podczas oceny zajęć laboratoryjnych
	wykład,
laboratorium, projekt
	K1A_W12++
K1A_W13+



	2
	Student zna specyfikę tworzenia oprogramowania dla urządzeń mobilnych z wykorzystaniem języka C# i platformy .NET
	podczas oceny zajęć laboratoryjnych oraz

podczas oceny prezentacji i obrony projektu
	wykład,

laboratorium, projekt
	K1A_W08++
K1A_W09+

	3
	Student potrafi pisać, uruchamiać i testować programy z wykorzystaniem języka C#, zintegrowanego środowiska programistycznego oraz współpracującego z nim emulatora urządzenia mobilnego
	podczas oceny zajęć laboratoryjnych
	laboratorium
	K1A_U29++

K1A_U16++
K1A_U17++

K1A_U24+

	4
	Student ma umiejętność projektowania i implementacji programów przeznaczonych dla urządzeń mobilnych zgodnie z metodyką obiektową
	podczas oceny zajęć laboratoryjnych oraz

podczas oceny prezentacji i obrony projektu
	laboratorium,
projekt
	K1A_U29++

K1A_U19++
K1A_U31+



	5
	Student potrafi korzystać z literatury przedmiotowej i dokumentacji technicznej dotyczącej programowania i urządzeń mobilnych zarówno w języku polskim jak i angielskim oraz formułować opinie i wnioski jej podstawie.
	podczas zajęć laboratoryjnych oraz

podczas oceny prezentacji i obrony projektu
	laboratorium,
projekt
	K1A_U01++
K1A_K01+

	6
	Student potrafi opracować dokumentację zrealizowanego projektu, współpracując przy jej tworzeniu z innymi członkami grupy oraz zaprezentować wyniki realizowanego zadania w sposób przejrzysty i komunikatywny.
	podczas oceny prezentacji i obrony projektu
	projekt
	K1A_U03++
K1A_U04++
K1A_U02+

K1A_K04+
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Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15h
	--
	30h
	15h
	--
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Treści kształcenia: (oddzielnie dla każdej z form zajęć dydaktycznych W./Ćw./L./P./Sem.)
Wykład: Wprowadzenie do języka C#, platformy .NET i .NET Compact Framework. Maszyna wirtualna, kompilator JIT, automatyczna gospodarka pamięcią. Programowanie w języku C#: struktura programu, bazowe typy danych, typy wartościowe i referencyjne, zmienne, struktury, klasy, interfejsy. Metoda, metoda wirtualna. Instrukcje iteracyjne języka. Dziedziczenie i polimorfizm. Wyjątki i czas życia obiektów. Zmienne łańcuchowe. Obsługa konsoli. Wybrane kolekcje danych. Programowanie generyczne. Dele​gaty. Wybrane, istotne cechy języka C#.
Omówienie zasad tworzenia aplikacji dla urządzeń mobilnych. Obszary zastosowań technologii mobilnych i rozwój oprogramowania dla urządzeń mobilnych. Omówienie dostępnych narzędzi umożliwiających proces tworzenia aplikacji mobilnych. Biblioteka standardowa. .NET a .NET CF – wydaj​ność, możliwości. Omówienie procesu uruchomieniowego aplikacji i sposobu pracy z emulatorem urządzenia mobilnego. Budowa interfejsu użytkownika z zastosowaniem Windows Forms. Dostęp do systemu plików, operacje na plikach i folderach. Praca z plikami tekstowymi i binarnymi. Wybrane metody dostępu do danych. Praca z plikami XML. 
Ewolucja systemów mobilnych Microsoft Windows / Windows Phone, charakterystyka dostępnych platform. Charakterystyka wybranych platform sprzętowych oraz programistycznych. Przykład tworzenia aplikacji typu Windows Phone. Wprowadzenie do języka XAML. Podstawowe elementy języka XAML, przykłady ich zastosowania. Projektowanie interfejsu użytkownika z użyciem XAML, zarządzanie układem, kontenery wizualne, wybrane kontrolki. Wiązanie danych, przykłady wiązania danych. Składnia XAML wiązania. Mechanizm powiadomień. Przegląd i zastosowania wybranych kontrolek.
Laboratorium: Tematyka zajęć laboratoryjnych jest ściśle powiązana z tematyką wykładu. W ramach laboratorium implementowane są przez studentów programy ilustrujące zagadnienia omawiane w ramach wykładu, w szczególności
· Programowanie w języku C# na platformie .NET, w tym: projektowanie klas, dostęp do konsoli, kolekcje danych, implementacja własnych struktur danych. Metody obsługi sytuacji wyjątkowych.
· Projektowanie interfejsu użytkownika aplikacji .NET z wykorzystaniem Windows Forms. Tworzenie aplikacji wykorzystujących wybrane kontrolki.
· Tworzenie interfejsu użytkownika z zastosowaniem języka XAML, budowa aplikacji wykorzystujących cechy języka XAML oraz mechanizmy wiązania danych.

Projekt: W ramach projektu studenci, podzieleni na kilkuosobowe zespoły, wykorzystując zdobytą wiedzę i umiejętności, zobowiązani są do realizacji zadania projektowego. Zadanie projektowe polega na napisaniu oprogramowania działającego na urządzeniu mobilnym (w wybranych przypadkach współpracującej z programem działającym na komputerze stacjonarnym) oraz sporządzeniu dokumentacji projektu. W ramach zajęć studenci referują postępy z prac nad projektem. Tematy projektów proponowane są przez prowadzących zajęcia lub zgłaszane przez sekcje projektowe.
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Egzamin: NIE
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Literatura podstawowa:

1. Troelsen A.: Język C# i platforma .NET. PWN, 2008.
2. Matulewski J., Turowski B.: Programowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych z systemem Windows Mobile; Helion, Gliwice, 2010.
3. Matulewski J.: MVVM i XAML w Visual Studio 2015. Wydawnictwo Helion 2016.
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Literatura uzupełniająca:

1. Microsoft Developer’s Network Online: http://msdn.microsoft.com/
2. Wildermuth S.: Podstawy Windows Phone 7.5 APN Promise, 2012

3. Wigley A., Moth D., Foot P.: Microsoft Mobile Development Handbook. Microsoft Press, 2007

4. Wigley A, Sutton M.: Microsoft .NET Compact Framework: core reference. Microsoft Press, 2003
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Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h / 5 h - w tym przegląd literatury i uzupełnienie materiału przedstawionego na zajęciach (5h)

	2.
	Ćwiczenia
	/

	3.
	Laboratorium
	30 h / 35 h - w tym przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych (25h), implementacja programów prezentowanych na wykładzie (10h)

	4.
	Projekt
	15 h / 60 h - w tym zapoznanie się ze wskazaną literaturą (10h), praca nad projektem i jego dokumentacją (40h), komunikacja z pozostałymi członkami sekcji projektowej i przygotowywanie prezentacji (6h), przygotowanie do obrony projektu (4h)

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	60 h / 100 h
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Suma wszystkich godzin:
	160
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Liczba punktów ECTS:

	5
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	2
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Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	5
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Uwagi: Brak



Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)
� należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia


� 1 punkt ECTS – 30 godzin
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