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(pieczęć wydziału)
KARTA PRZEDMIOTU

	
Nazwa przedmiotu: Informatyka techniczna
	
Kod przedmiotu: Ms2-06-I

	
Karta przedmiotu ważna od roku akademickiego: 2012/2013

	
Forma kształcenia: studia drugiego stopnia

	
Forma studiów: studia stacjonarne

	
Kierunek studiów: Mechatronika                                                                                                                   (RE)

	
Profil studiów: ogólno akademicki

	
Specjalność: Zastosowania mechatroniki w inżynierii elektrycznej

	
Semestr: I

	

	
Jednostka prowadząca przedmiot: Wydział Elektryczny, Katedra Mechatroniki

	
Prowadzący przedmiot: dr inż. Jacek Widuch

	
Przynależność do grupy przedmiotów: przedmioty specjalnościowe

	
Status przedmiotu: obowiązkowy

	
Język prowadzenia zajęć: polski

	
Przedmioty wprowadzające oraz wymagania wstępne: Wymagania wstępne: student ma podstawową wiedzę z zakresu programowania pozwalającą na pisanie programów w języku wysokiego poziomu, ma podstawową wiedzę z zakresu algorytmów pozwalającą na opracowanie algorytmów rozwiązywania prostych problemów, ma umiejętności pozyskiwania informacji z materiałów źródłowych (literatura, dokumentacja narzędzi programistycznych, itp.) w języku polskim i obcym.

	
Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentów z zasadą działania systemów operacyjnych. Omawiane są podstawowe zadania systemu: szeregowanie procesów, zarządzanie pamięcią i wejściem-wyjściem. Przedstawione są również zagadnienia implementacyjne (w tym konstrukcja systemu plików). Prezentowane są techniki zarządzania podstawowymi zasobami sprzętowymi komputera — procesorem, pamięcią operacyjną oraz wirtualną i urządzeniami wejścia-wyjścia — oraz ich wpływ na efektywność funkcjonowania systemu jako całości. Ponadto studenci zapoznają się zagadnieniami programowania współbieżnego. W ramach wykładu omawiane są podstawowe pojęcia i problemy dotyczące programowania współbieżnego i obliczeń równoległych, modele obliczeń równoległych, oraz projektowanie algorytmów równoległych dla omawianych modeli. Ponadto słuchacz poznaje mechanizmy synchronizacji procesów współbieżnych. Studenci nabywają umiejętności rozwiązywania problemów inżynierskich z użyciem obliczeń równoległych. W dalszej części wykładu omawiane są wybrane zagadnienia inżynierii oprogramowania, z ukierunkowaniem na kwestie dotyczące dokumentacji oprogramowania i zarządzania jego jakością. W pierwszej kolejności poruszane są podstawowe zagadnienia dotyczące modelowania systemów informatycznych z zastosowaniem języka UML, a także budowy i metod zastosowania narzędzi CASE (ang. Computer Aided Software Engineering) w procesie modelowania i tworzenia dokumentacji oprogramowania. Następnie omawiane są wybrane zagadnienia związane z zarządzaniem jakością w procesie wytwarzania oprogramowania, w szczególności akty normatywne, metryki jakości, popularne narzędzia kontrolne i metody ich adaptacji do specyficznych wymagań procesu wytwarzania oprogramowania. 

	
Efekty kształcenia:


	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Metoda sprawdzenia efektu kształcenia
	Forma prowadzenia zajęć
	Odniesienie do efektów dla kierunku studiów

	1
	Student ma wiedzę z zakresu programowania współbieżnego i obliczeń równoległych oraz projektowania algorytmów równoległych.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_W02++,

K_W04+,

K_W05+

	2
	Student potrafi dokonać dekompozycji problemu na podzadania rozwiązywane współbieżnie.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_U03+,

K_U09+,

K_U16++

	3
	Student umie opracować algorytm równoległy oraz na drodze analizy dokonać oceny jego poprawności.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_U07++,

K_U08+,

K_U10++,

K_U13+,

K_U15+

	4
	Student potrafi dokonać ogólnej analizy technicznej badanego problemu, zaplanować działania projektowe oraz potrafi uzasadnić zastosowane rozwiązanie danego problemu.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_K01++,

K_K04+

	5
	Student ma podstawową wiedzę z zakresu modelowania systemów informatycznych z zastosowaniem języka UML oraz zna składowe typowej dokumentacji systemu, a także podstawowe narzędzia kontroli jakości i metody oceny jakości oprogramowania dla różnych dziedzin zastosowań.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_W02+,

K_W05+,

K_W06+

	6
	Student potrafi opisać strukturę i zachowanie oprogramowania w postaci diagramów języka UML.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_U01+,

K_U08+,

K_U18+

	7
	Student potrafi efektywnie korzystać z narzędzi CASE, w tym potrafi generować dokumentację na podstawie zawartości repozytorium, a także potrafi zastosować podstawowe narzędzia kontroli jakości w zakresie monitorowania jakości procesu i produktu oprogramowania.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_U01++,

K_U09++,

K_U11+,

K_U14++,

K_U18++,

K_U20++

	8
	Student ma praktyczną wiedzę z zakresu ogólnej budowy i zasad działania systemów operacyjnych.
	Sprawdzian pisemny
	Wykład
	K_W04+

	
Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar (liczba godzin)

	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	15
	0
	0
	0
	0

	
Treści kształcenia: 

W ramach wykładu prezentowane są następujące zagadnienia:

1. Systemy operacyjne czasu rzeczywistego: przedstawienie roli i zadań systemu operacyjnego czasu rzeczywistego oraz omówienie zagadnień realizacji algorytmów, struktur danych i ich implementacji. Prezentowane są techniki zarządzania podstawowymi zasobami sprzętowymi komputera, tj. procesorem, pamięcią operacyjną oraz wirtualną i urządzeniami wejścia-wyjścia oraz omawiany jest ich wpływ na efektywność funkcjonowania systemu jako całości. 

2. Programowanie zadań współbieżnych: pojęcie procesów współbieżnych, specyfikowanie współbieżności, komunikacja i synchronizacja procesów z użyciem pamięci współdzielonej i semaforów, komunikacja procesów w modelu z pamięcią współdzieloną, problem zakleszczenia i zagłodzenia.

3. Dokumentacja i jakość oprogramowania: modelowanie systemów informatycznych, język UML, narzędzia CASE, akty normatywne, metryki jakości oprogramowania, narzędzia kontrolne.

	
Egzamin: NIE

	
Literatura podstawowa:

1. M. Ben-Ari: Podstawy programowania współbieżnego i rozproszonego, WNT, Warszawa 1996. 

2. W. Iszkowski, M. Maniecki: Programowanie współbieżne, WNT, Warszawa 1982. 

3. Czech Z.: Wprowadzenie do obliczeń równoległych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010. 

4. Praca zbiorowa pod red. Z. Czecha: Programowanie współbieżne. Wybrane zagadnienia, Skrypty uczelniane nr 2191, Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice 1999.

5. Z. Weiss, T. Gruźlewski: Programowanie współbieżne i rozproszone w przykładach i zadaniach, WNT, Warszawa 1993. 

6. Foster I.: Designing and Building Parallel Programs. Concept and Tools for Parallel Software Engineering. Addison-Wesley 1995 (http://www.mcs.anl.gov/dbpp).

7. G. Gordon Schulmeyer: Handbook of Software Quality Assurance Fourth Edition. Artech House, 2008. 

8. Stephen H.Kan: Metryki i modele w inżynierii jakości oprogramowania. PWN, 2006.

9. Adam Koszlajda: Zarządzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach. Helion, 2010.

10. S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski: Język UML 2.0 w modelowaniu systemów informatycznych, Helion, Warszawa, 2006.

11. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.: UML Przewodnik użytkownika. WNT, Warszawa 2002.

12. A. Silberschatz, J.L. Peterson, G. Gagne: Podstawy systemów operacyjnych. WNT, Warszawa 2005. 

13. G. Nutt: Operating Systems. A Modern Perspective. Wydanie 2, Addison Wesley Longman, Inc., 2002. 

14. W. Stallings: Systemy operacyjne. Robomatic, Wrocław 2004. 

15. A. S. Tanenbaum: Modern Operating Systems. Wydanie 2, Prentice-Hall Inc., 2001. 

	
Literatura uzupełniająca:

1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, Wprowadzenie do Algorytmów, WNT, Warszawa, 1997.

2. M.J. Rochkind: Programowanie w systemie Unix dla zaawansowanych, WNT, Warszawa 1997. 

3. D.R. Butenhof: Programming with POSIX Threads, Addison-Wesley Professional, 1997. 

4. Nichols B., Buttlar D., Farrell J. P.: Pthreads Programming: A POSIX Standard for Better Multiprocessing. O'Reilly Media, 1996.

5. R. Chandra: Parallel programming In OpenMP, Morgan Kaufamnn, 2001. 

6. Chapman B., Jost G., van der Pas R.: Using OpenMP. MIT Press, 2008.

7. P.S. Pacheco: Parallel programming with MPI, Morgan Kaufman, 1997.

8. R.S. Pressman: Praktyczne podejście do inżynierii oprogramowania, WNT 2004.

9. I. Sommerville: Software engineering, Addison-Wesley, Reading, New York 2004.

10. M. J. Bach: Budowa systemu operacyjnego Unix®. WNT, Warszawa 1995. 

11. B. Goodheart, J. Cox: Sekrety magicznego ogrodu. UNIX® System V Wersja 4 od środka. WNT, Warszawa 2001. 

12. U. Vahalia: Jądro systemu UNIX®. Nowe horyzonty. WNT, Warszawa 2001. 

13. D. A. Solomon, M. E. Russinovich: Microsoft Windows® 2000 od środka. Helion, Gliwice 2003. 

	
Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia efektów kształcenia

	Lp.
	Forma zajęć
	Liczba godzin
kontaktowych / pracy studenta

	1.
	Wykład
	15 h / 15 h – w tym praca własna związana z wykładem polegająca na przeanalizowaniu poznanych na wykładzie treści (7 h) oraz wyszukanie wiadomości w literaturze (8 h)

	2.
	Ćwiczenia
	 / 

	3.
	Laboratorium
	 / 

	4.
	Projekt
	 / 

	5.
	Seminarium
	 / 

	6.
	Inne
	 / 

	
	Suma godzin:
	15h / 15h

	
Suma wszystkich godzin: 
	30

	
Liczba punktów ECTS: 
	1

	
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego:
	1

	
Liczba punktów ECTS uzyskanych na zajęciach o charakterze praktycznym (laboratoria, projekty):
	0

	
Uwagi:





Zatwierdzono:

………………………….….
…………………………………………………....


(data i podpis prowadzącego)
(data i podpis Dyrektora Instytutu/Kierownika Katedry/
Dyrektora Kolegium Języków Obcych/Kierownika lub 
Dyrektora Jednostki Międzywydziałowej)

�	 należy wskazać ok. 5 – 8 efektów kształcenia
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