[bookmark: _GoBack]Szczegółowy opis zajęć
(KARTA PRZEDMIOTU)

Nazwa zajęć: 			PODSTAWY PROGRAMOWANIA KOMPUTERÓW
Kod zajęć: 			Is1-14-I
Przynależność do grupy zajęć:	-
Rodzaj zajęć:	 		podstawowy
  				obowiązkowy 
Kierunek studiów: 		INFORMATYKA (RE)	
Poziom studiów: 			studia pierwszego stopnia 
Profil studiów:  			ogólnoakademicki
Forma studiów: 			stacjonarne
Specjalność (specjalizacja): 	-
Rok studiów:      			pierwszy 
Semestr studiów:			I
Formy prowadzenia zajęć, wraz z liczbą godzin dydaktycznych:
wykłady – 30;
laboratoria – 30;
Język/i, w którym/ch prowadzone są zajęcia: polski
Liczba punktów ECTS (zgodnie z programem studiów): 5
* – pozostawić właściwe
1. Założenia przedmiotu:
Celem przedmiotu jest zapoznanie słuchaczy z podstawowymi, a także bardziej zaawansowanymi elementami techniki programowania strukturalnego. Na bazie języka C omówione zostaną sposoby komputerowej reprezentacji i analizy danych. Student ma zostać przygotowany do samodzielnego tworzenia oprogramowania i do realizacji prostych algorytmów numerycznych.
2. Odniesienie kierunkowych efektów uczenia się do form prowadzenia zajęć oraz sposobów weryfikacji i oceny efektów uczenia się osiągniętych przez studenta:
	symbol
	zakładane efekty uczenia się
student, który zaliczył zajęcia:
	formy prowadzenia zajęć
	sposoby weryfikacji i oceny efektu uczenia się

	Wiedza: zna i rozumie
	
	

	K1A_W09
	Ma szczegółową wiedzę w zakresie programowania strukturalnego
	Wykład
	Egzamin pisemny

	K1A_W11
	Ma podstawową wiedzę dotyczącą projektowania i implementowania oprogramowania
	Laboratorium
	Obserwacja

	K1A_W15
	Zna techniki i narzędzia wspierające tworzenie optymalnego kodu programu
	Laboratorium
	Obserwacja

	Umiejętności: potrafi
	
	

	K1A_U23
K1A_U18
K1A_U07
	Potrafi zaimplementować algorytm korzystający z instrukcji warunkowych. Umie definiować funkcje. Korzysta z instrukcji sterujących przebiegiem programu. Potrafi współpracować z danymi różnych typów. Potrafi zaimplementować algorytm korzystający z dynamicznej alokacji pamięci. Potrafi współpracować z plikami tekstowymi i binarnymi w programie.
	Laboratorium
	Projekt informatyczny

	K1A_U23
K1A_U26
	Potrafi samodzielnie zaprojektować oraz zrealizować program strukturalny.
	Laboratorium
	Projekt informatyczny


3. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (zgodnie z programem studiów):
Do treści programowych przedmiotu należy nabycie zaawansowanych umiejętności formułowania algorytmów oraz ich implementacja z użyciem technik strukturalnych w języku C w celu rozwiązania prostego zadania inżynierskiego z dziedziny informatyki. 
4. Opis sposobu wyznaczania punktów ECTS:
	Forma aktywności
	Liczba godzin / punktów ECTS

	Liczba godzin zajęć, niezależnie od formy ich prowadzenia 
	60

	Wykład
	30

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30

	Praca własna studenta – ugruntowanie wiedzy zdobytej na wykładzie
	30

	Praca własna studenta – przygotowanie do ćwiczeń laboratoryjnych
	60

	Suma godzin
	150

	Liczba punktów ECTS przypisana do zajęć
	5


Objaśnienia:
* – praca własna studenta, należy wymienić formy aktywności, np. przygotowanie do zajęć,  interpretacja wyników, opracowanie raportu z zajęć, przygotowanie do egzaminu, zapoznanie się z literaturą, przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, sprawozdania itp.
** – inne np. dodatkowe godziny zajęć
5. Wskaźniki sumaryczne:
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia i studentów: 60 godzin – 2 ECTS
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach związanych z prowadzoną w Politechnice Śląskiej działalnością naukową w dyscyplinie lub dyscyplinach, do których przyporządkowany jest kierunek studiów – w przypadku studiów o profilu ogólnoakademickim: 60 godzin – 2 ECTS
· liczba godzin zajęć oraz liczba punktów ECTS na zajęciach kształtujących umiejętności praktyczne – 
w przypadku studiów o profilu praktycznym: 30 godzin – 1 ECTS 
· liczba godzin zajęć prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w Politechnice Śląskiej jako podstawowym miejscu pracy: 60 godzin
6. Osoby prowadzące poszczególne formy zajęć (imię, nazwisko, stopień naukowy lub stopień w zakresie sztuki, tytuł profesora, służbowy adres e-mail):
dr hab. inż. Marcin Maciążek, Marcin.Maciazek@polsl.pl
7. Szczegółowy opis form prowadzenia zajęć:
1) wykłady:
· szczegółowe treści programowe:
W ramach wykładu zostanie przedstawiony paradygmat programowania strukturalnego na przykładzie języka C. Zostaną omówione zmienne, typy proste i złożone, dostępne operatory. Zostanie wprowadzone pojęcie instrukcji oraz zostaną przedstawione sposoby sterowaniem przepływem danych z wykorzystaniem instrukcji sterujących oraz pętli. Słuchacze zapoznają się ze strukturą programu, sposobem dzielenia go na funkcje oraz dostępnymi klasami pamięci. Na zajęciach zostanie omówione zagadnienie dynamicznego przydziału pamięci, pracy ze wskaźnikami oraz tablicami. Następnie zostaną zaprezentowane metody tworzenia dynamicznych struktur danych w oparciu o struktury i unie. Całość zagadnienia zamknie przedstawienie roli preprocesora, omówienie zasad związanych z tworzeniem i dołączaniem plików nagłówkowych oraz przedstawienie wybranych funkcji z biblioteki standardowej języka. 
· stosowane metody kształcenia, w tym metody i techniki kształcenia na odległość: 
Prezentacja zagadnień w ramach wykładu. Dostęp do materiałów wykładowych za pomocą strony przedmiotu znajdującej się na Platformie Zdalnej Edukacji.
· forma i kryteria zaliczenia, w tym zasady zaliczeń poprawkowych, a także warunki dopuszczenia do egzaminu:
Zaliczenie wykładów odbywa się w formie egzaminu pisemnego. Dopuszczenie do egzaminu możliwe jest po wcześniejszym pozytywnym zaliczeniu ćwiczeń laboratoryjnych. Poprawa egzaminu możliwa jest zgodnie z regulaminem studiów obowiązującym na Politechnice Śląskiej.
· organizacja zajęć oraz zasady udziału w zajęciach, ze wskazaniem czy obecność studenta na zajęciach jest obowiązkowa, 
Zgodnie z regulaminem studiów obowiązującym na Politechnice Śląskiej obecność na wykładach nie jest obowiązkowa.
2) Laboratorium
· szczegółowe treści programowe:
Ciąg zajęć laboratoryjnych dedykowanych opanowaniu umiejętności tworzenia prostych programów strukturalnych obejmie następujące zagadnienia. Studenci nauczą się tworzyć prosty program w języku C, posługiwać wbudowanymi typami danych w celu stworzenia zmiennych oraz manipulacji przechowywanymi danymi w programie. Zapoznają się jak sterować przepływem informacji w programie z wykorzystaniem instrukcji sterujących oraz pętli, w jaki sposób należy współpracować z plikami oraz jak stworzyć program działający z danymi o dowolnej wielkości dzięki zastosowaniu metod dynamicznego przydziału pamięci. W trakcie zajęć studenci opanują umiejętność tworzenia typów własnych użytkownika oraz implementację dynamicznych struktur pamięci, zapoznają się również z funkcjami dostępnymi w bibliotece języka C.
· stosowane metody kształcenia, w tym metody i techniki kształcenia na odległość: 
Rozwiązywanie zadań tematycznych przygotowanych przez prowadzących. Dostęp do materiałów za pomocą strony przedmiotu znajdującej się na Platformie Zdalnej Edukacji.
· forma i kryteria zaliczenia:
Praca studenta w trakcie ćwiczeń laboratoryjnych oceniana jest w skali punktowej.  Zaliczenie tej formy kształcenia możliwe jest po zdobyciu co najmniej 60% z przyznawanych punktów za realizację zadań tematycznych.
· organizacja zajęć oraz zasady udziału w zajęciach, ze wskazaniem czy obecność studenta na zajęciach jest obowiązkowa, 
Zgodnie z regulaminem studiów obowiązującym na Politechnice Śląskiej obecność na ćwiczeniach laboratoryjnych jest obowiązkowa.
8. Opis sposobu ustalania oceny końcowej (zasady i kryteria przyznawania oceny, a także sposób obliczania oceny w przypadku zajęć, w skład których wchodzi więcej niż jedna forma prowadzenia zajęć, 
z uwzględnieniem wszystkich form prowadzenia zajęć oraz wszystkich terminów egzaminów i zaliczeń, w tym także poprawkowych):
Ocena końcowa przedmiotu ustalana jest na podstawie sumarycznej liczby punktów uzyskanych w ramach poszczególnych form zaliczeń:
	Ocena 
	Liczba uzyskanych punktów  

	Bardzo dobry (5,0)
	91 – 100

	Dobry plus (4,5)
	81 – 90

	Dobry (4,0)
	71 – 80

	Dostateczny plus (3,5)
	66 – 70

	Dostateczny (3,0)
	60 – 65


Na ocenę końcową z przedmiotu składają się ćwiczenia laboratoryjne (50 punktów), egzamin pisemny (50 punktów). 
9. Sposób i tryb uzupełniania zaległości powstałych wskutek:
· nieobecności studenta na zajęciach,
W przypadku nieobecności spowodowanej chorobą, potwierdzoną odpowiednią dokumentacją medyczną, możliwe jest odrobienie ćwiczeń laboratoryjnych w trakcie najbliższych zajęć za zgodą prowadzącego zajęcia. Formę w jakiej odbędzie się odrobienie zajęć ustala prowadzący. 
· różnic w programach studiów osób przenoszących się z innego kierunku studiów, z innej uczelni albo wznawiających studia na Politechnice Śląskiej,
Nie przewiduje się możliwości przepisania ocen – konieczne jest zaliczenie przedmiotu.
10. Wymagania wstępne i dodatkowe, z uwzględnieniem sekwencyjności zajęć:
Znajomość języka polskiego. 
11. Zalecana literatura oraz pomoce naukowe:
Literatura podstawowa:
· B. W. Kernigan, D.M.Ritche, Język ANSI C, WNT, Warszawa 1994 (lub późniejsze)
· B. W. Kernighan, D.M.Ritche, Ćwiczenia z języka C, WNT, Warszawa 1994 (lub późniejsze)

Literatura uzupełniająca:
· Stephen Prata, “Szkoła programowania, Język C”, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2006.


12. Opis kompetencji prowadzących zajęcia (np. publikacje, doświadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp. związane z treściami programowymi realizowanymi w ramach zajęć):
Prowadzący zajęcia powinni wykazać się doświadczeniem w tworzeniu programów w języku C. Korzystne jest doświadczenie zawodowe w tworzeniu oprogramowania.
13. Inne informacje:
Brak.


.
